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I GASESTE CUVINTELE POTRIVITE

Scopul:

- perfectionarea deprinderii de a formula propozitii dezvoltate, corecte din

punct de vedere gramatical si cu sens logic;

- educarea capacitatii de a opera cu material verbal corespunzator

cunostintelor copiilor despre fenomene, fiinte, lucruri, activitati desfasurate

in diferite anotimpuri.

Sarcina didactici completarea propozitiilor enuntate de conducatorul
jocului cu cuvantul corespunzator, formularea unor propozitii in care sd se
includa in mod logic un cuvant dat.

Regulile jocului: copilul atins pe umar cu bagheta completeaza cuvantul
care lipseste din propozitie, reludnd apoi intreaga propozitie, sau formuleaza o
propozitie cu un cuvant dat.

Clasa de copii aproba prin aplauze raspunsurile corecte.

Material didactic: o bagheta facuta dintr-un betisor invelit in poleiala.

Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului:

Copiii vor fi asezati in semicerc. invétatoarea va formula propozitii, iar copiii
trebuie sa le completeze folosind cuvintele potrivite.

Astfel, se pot utiliza propozitii de tipul:

- Merele se culeg din .......... (livada).

- Toamna, copiii merg la ...... (scoala).

- larna, afard ninge, este ....... (frig).

- Ciresele ............... (sunt gustoase).

- Primavara, pomii ....... (infloresc, infrunzesc).
S fac omul de zapada (copiii).

- stropeste florile (gradinarul).

Copiii pot fi solicitati sa gaseasca mai multe cuvinte potrivite pentru aceeasi
propozitie.

in partea a doua a jocului, copiii pot fi antrenatj in calitatea de conducatori
ai jocului. De asemenea, se modifica sarcina didactica. Conducatorul jocului
spune un cuvant (cu rol fie de subiect, fie de predicat, fie de atribut, fie de
complement), iar copiii trebuie sa construiasca o propozitie cu sens in care sa
fie inclus cuvantul respectiv. Astfel, dupa cuvantul: scolarul... copiii pot formula
diferite propozitii: Scolarul merge la scoald. Scolarulisi face lectiile. Scolarul este
silitor.

Canta: Privighetoarea canta frumos. Copiii cdntd un cantec de primavara.

invatatoarea poate stimula formularea de propozitii fie prin imagini, fie prin
actiuni mimate, pe rand, de catre un copil sau prin intermediul unor obiecte.

Joc propus de
inst. Maria Stan, Scoala O. C. Taslduanu, Bilbor
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&. RASPUNDE REPEDE S| BINE!

Scopul:

- precizarea i activizarea vocabularului privind unele cuvinte (adjective,

substantive) cu sens contrar;

- perfectionarea formularii corecte si cu sens a propozitiilor;

- cbisnuirea copiilor de a-si adresa unii altora intrebari si de a raspunde

prompt, de a se consulta in grup in vederea formularii intrebarilor sau a

raspunsurilor, de a-si alege reprezentantul in dialogul dintre grupuri.

Sarcina didactica: gasirea antonimelor unor cuvinte, formularea unor
propozrgu cu acestea.

R tie joculuk: fiecare echlpa are dreptul sa spuna, pe rand, 4-5 cuvinte,

la care cealalts echipa trebuie sa gaseasca antonimul. Echlpele n-au voie sa e

repete un cuvant care s-a mai spus. Fiecare echipa trebuie sa respecte timpul
dat pentru consultare: la sunetul clopotelului s& puna intrebarea sau sa dea
raspunsul. Echipa care nu se incadreaza in timp sau nu raspunde corect pierde
un punct sau un stegulet din cele care i-au fost repartizate la inceput.

Castiga echipa care a reusit sa pastreze cele mai multe dintre steguletele
primite

1 didactic: un clopotel sau alt instrument cu care se poate da un
semnal auditiv, stegulete asezate intr-un vas sau pe un suport.

Indicaiii pentru organizarea si desfasurarea jocului:

La inceputul jocului, copiii vor fi impartiti in doud echipe, cu un numar egal
de membri. Alegerea unui conducator nu este o cerinta obligatorie, ci ramane
la latitudinea invatatoarei, in functie de nivelul dezvoltarii copiilor.

Se va urmari respectarea regulii de a nu se folosi de mai multe ori acelasi
cuvant. Vor raspunde, prin rotatie, toti membrii echipei. Se va stimula spiritul
de creativitate al copiilor in gasirea unor antonime cat mai variate, pornind de
la aspecte concrete: dimensiuni, asperitate, intensitate, rapiditate, duritate,
temperatura, greutate, culori, ajungand pana la insusiri morale: harnic-lenes,
bun-rau, corect-incorect, ascultator-neascultator etc.

Unul dintre copii sau invatdtoarea va avea grija ca la fiecare raspuns gresit
sa indeparteze un stegulet din colectia echipei respective. Aceeasi sanctiune va
fi aplicata atunci cand copiii nu reusesc sa se incadreze in timp si pierd randul
la adresarea unei intrebari. invatatoarea va participa alternativ la o echipa sau
la alta in prima parte aJocqu pentru a-i organiza in consultarea reciproca si la
alegerea reprezentantului. In partea a doua a jocului va acorda independenta
cat mai mare copiilor in rezolvarea sarcinilor jocului.

In incheiere, se va stabili echipa castigatoare, care va avea latitudinea sa
ofere echipei necastigatoare un dar de consolare (cantec, executarea unui dans).
Acest procedeu va fi folosit pentru a atenua astfel spiritul de concurenta pe care
uneori intrecerea il imbraca intr-o forma nedorita.

Joc propus de
inst. Maria Stan, Scoala O .C. Taslduanu, Bilbor
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3. REPETA CE SPUN EU!

Scopul:

- formarea deprinderii de a pronunta corect silabe si cuvinte care se

deosebesc printr-un singur sunet;

- dezvoltarea auzului fonematic.

Sarcina didactica: gasirea unor silabe paronimice.

Regulile jocului: invatatoarea va pronunta o anumita silaba (sau un cuvant),
iar copilul cu care aceasta da mana trebuie sa repete si sa gaseasca o alta silaba
asemanatoare (sau un alt cuvant), diferind doar printr-un singur sunet. Daca cel
solicitat nu rdspunde prompt, educatoarea trece fa alt copil.

Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului:

se vor pronunta silabe perechi dupa cum urmeaza:

pa-ta ca-ga fa-va sa-ca
ma-la a-ja la-ra
etc,

apoi se vor cauta combinatii de silabe care sa aiba un sens:

casa-masa cal-car corn-horn mere-pere
ceata-gheata varza-barza ata-rata cine-tine
MUusca-musca lac-rac vine-sine

Atmosfera de joc va fi imprimata prin rapiditatea cu care invatatoarea va
solicita copiilor raspunsurile, provocand o intrecere pentru gasirea silabei sau
cuvantului corespunzator.

Joc propus de
inst. Maria Stan, Scoala O, C. Taslauanu, Bilbor
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40 JOCUL LITERELOR - joc concurs

Scopul: dezvoltarea deprinderii de a forma cuvinte noi, de a citi corect,
constient.

Sarcina didactica: elevii vor forma cuvinte pornind de la anumite scheme.

Descrierea jocului: clasa de elevi se imparte in doua grupe.

Formati cuvinte punand céte o literd in locul liniutei.

CA - AR -

arianta a lI-a:
Puneti cate doua litere in locul punctelor si formati cuvinte cunoscute.
VA - C-

Varianta a [lI-a

Completati cuvintele cu atatea litere cate puncte sunt, tinand seama si de
explicatiile din paranteze.

r.. (de albine)

r.. (creanga)

r.. (sunt vesel)

f.. (lumineaza)
har.. (la geografie)
car.. (de citire)

m.. (fruct) jar.. (scuza)
p.. (pom fructifer) zar.. (zgomot)
c.. {cu boi) var.. (zarzavat)

Varianta a IV.-a

Completati cuvintele de mai jos schimband mereu litera a treia:

RA_A (la tablouri) MA_A (numele cel mai drag)
RA_A (cand se loveste cineva) MA_A (se tin hartii in ea)
RA_A (pasare de curte) MA_A (nume de fata)

RA_A (de soare) MA_A (mobila)




5. EU SPUN UNA, TU SPUI MULTE...

Scopul:
- insusirea corecta de catre copii a formelor de singular si plural ale
substantivelor, precum si a deprinderii de a le include corect in propozitii;

- dezvoltarea atentiei si memoriei vizuale;

- exersarea pronuntarii corecte a unor sunete.

Sarcina didactica: alegerea corectd a jetonului cu una sau mai multe
imagini si exprimarea corecta a singuiarului si pluralului.

Ragulile jocului: copilul chemat de invétatoare vine la masa ei, alege un
cartonas si spune daca pe el e reprezentat un element (sau mai multe elemente).
Copilul care are jetonul cu imaginea mai multor elemente de acelasi fel (sau cu
o imagine a obiectului) ridica repede cartonasul si formuleaza propozitia.

Material didactic: cartonase cu diferite desenie reprezentand un singur
lucru sau fiinta si altele reprezentand mai muite obiecte sau fiinte de acelasi fel,
jucarii.

Indicatii pentru organizarea si desfagurarea jocului:

Pentru fiecare substantiv propus in joc vor exista doud cartonase, unul cu
un singur element, iar altul cu doua sau mai multe elemente de acelasi fel. Unul
din cartonase va fi pe masa invatatoarei, iar celdlalt, repartizat copiilor in asa fel
incat sa existe atat pe masa cat si la copii cartonase care contin un singur
element si care redau mai multe elemente.

Pe rand, cate un copil vine la masa invatatoarei si alege un cartonas. De
exemplu, ridicadnd un cartonas cu mai multe elemente, ei spune: ,Eu am pe
cartonas muite flori”. Copilul la care se afla cartonasul cu o singura floare se
ridica si spune: ,Eu am cartonasul cu o floare”. Apoi formuleaza propozitia
despre floare. Copilul care se afla la masa invatatoarei trece la plural propozitia
respectiva.

in partea a doua a jocului, invatatoarea (sau un copil) spune un cuvant la
singular (sau plural), iar copiii trebuie sd spuna acelasi cuvant la plural - respectiv
la singular. In continuarea jocului, se vor alcatui propozitii in legatura cu acele
cuvinte folosite in joc. De exemplu: ,in gradina sunt flori multe.” Sau ,Ionel a
vazut o pisica”.

- . j Joc propus de

Inst. Maria Stan, Scoala O. C. Taslduanu, Bilbor
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6. OMUL DE ZAPADA

Scopul: imbogatirea vocabularului,

Sarcina didactica: formarea cuvintelor intr-un timp cat oq

mai scurt, folosind literele scrise pe omul de zapada. v’i}%
Material didactic: o coala mare pe care va fi desenat un 2

om de zapada. Pe el vor fi scrise litere mari i mici de mana, % 2

fulgi de zapadi din hartie cartonata. =
Elevii primesc cate un fulg de zapada din hartie cartonata  od

pe care vor scrie doua-trei cuvinte formate cu ajutorul literelor

scrise pe omul de zapada. Cei care au reusit sa scrie cat mai repede cuvintele
pe fulgi vor merge si ii vor lipi pe coala mare, langa omul de zapada. Vor primi
recompensa cate un omulet de zapada, fiind considerati castigatori. |

Joc propus de
Prof. Nicoleta llisan, Scoala Andrei Saguna, Toplita

Z GASESTE CUVANTUL!

exercitiu-joc

Scopul: scrierea corectd a cuvintelor.

Sarcina didactica: identificarea unei imagini si formarea cuvantului
corespunzator folosind literele alfabetului.

Materiale necesare: imagini decupate (animale, fructe, obiecte), literele
alfabetului decupat, prioritar vocale.

Descrierea jocului: fiecare elev primeste cate o imagine si formeaza
cuvantul corespunzator din literele alfabetului decupat. Se rostesc cu voce tare,
se analizeaza si eventualele greseli se corecteaza, cuvintele se transcriu pe
caiete. ,Castigatorii” vor fi elevii care au format inca de la inceputul activitatii
cuvintele corect.

Joc propus de |
Prof. Ana Maria Platon Cotfas, Scoala Sf. Andrei, Sarmas
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8. STAFETA

Scopul: consolidarea deprinderii de a desparti corect cuvintele in silabe,
ortografierea corecta a cuvintelor propuse.

Sarcina didactica: elevii formeaza cuvinte noi, pornind de la o silaba data.

Materiale necesare: o foaie de hartie, creioane.

Descrierea jocului: primul jucator scrie pe foaia de hartie un cuvant si
subliniaza ultima silaba, iar cel din dreapta lui va scrie un alt cuvant, care sa
inceapa cu ultima silaba a cuvantului precedent si va sublinia, de asemenes,
ultima silaba. Urmatorul jucator va proceda la fel.

Cel care nu stie sa formeze un cuvant cu silaba data va fi eliminat. Cei
eliminati in timpul jocului vor fi ,pedepsiti” de ,castigatori”.

Exemplu: cuvantul carte: J1. - carte, J2. - terasa, J3. - sapaliga, J4. - galeats,
J5. - tatar etc.

Regula: jocul nu se intrerupe.

Joc propus de
prof. Ana Maria Platon Cotfas, Scoala Sf. Andrei, Sdrmas

9. CAREUL ,CIFRAT”

Scopul: activizarea si imbogatirea vocabu-
larului, dezvoltarea atentiei, a perspicacitatii.

Sarcina didactica: se cere elevilor sd gaseasca
unele cuvinte si sa aseze intr-o anumita ordine
literele ramase pentru a descoperi cuvantul (ca
sarcina suplimentara se poate cere elevilor sa
gaseasca alte cuvinte cu sens asemanator celui
descoperit).

Material necesar: foaie de hartie, creion negru
si creioane colorate.

Cautd in careul aldturat cuvintele cu sens opus pentru: rece, lenes, acru,
murdar, intuneric, scund. Coloreaza in culori diferite cuvintele descoperite in
careu, iar din literele ramase formeaza un cuvant.

Careul cu litere poate fi adaptat in functie de subiectul lectiei.

Joc propus de
inst. Monica-Camelia Szebenij, Scoala Sf. Andrei, Sarmag
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10 BULGARI DE ZAPADA

Scopul: activizarea si imbogatirea vocabularului, dezvoltarea capacitatii de :
selectare a silabelor corespunzatoare.

Sarcina didactica: formarea de cuvinte cu sens prin lipirea a doua-trei-patru
silabe (,2-3-4 bulgari").

Material necesar: jetoane - bulgari cu silabe.

Joc propus de
inst. Monica-Camelia Szebeni, Scoala Sf. Andrei, Sdrmas

" PARTIEEE!

Scopul: imbogatirea vocabularului.

Sarcina didactica: alcatuirea propozitiilor din una, doua, trei, patru sau mai
multe cuvinte, ,coborand cu saniuta la vale”, fie prin dezvoltarea primei
propozitii, fie alcatuind alte propozitii.

Sau:

Sarcina didactica: obtinerea de cuvinte noi, al caror numar de silabe creste
in mod progresiv.

Ninge. - mar

Afard ninge. ma-re
Afara ninge frumos! ma-ca-ra
Iata, afara ninge frumos! ca-ra-me-le

Iata, ce frumos ninge afara! ca-ra-me-le-le

- : Joc propus de
inst. Monica-Camelia Szebeni, Scoala Sf. Andre, Sarmas



